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DOSSIER DE ACTIVIDADES

El Pabelléon de la Ciencia es un espacio inmersivo que redne talleres
experimentales, exposiciones interactivas, espectaculos cientificos, juegos
didacticos y experiencias divulgativas ofrecidas por instituciones punteras
en investigacion, tecnologia e innovacion. Su objetivo es acercar la
ciencia a las familias a través de experiencias divertidas, participativas y
memorables.

1. TALLERES EXPERIMENTALES Pases de actividad cada hora /

4

Duracion: 30 min

Aforo: 12 personas por actividad
Edad: para diferentes edades

Escuela de Astronautas

Una experiencia donde los participantes se convierten en astronautas por
un dia. A través de pequenas misiones, exploran conceptos como la
gravedad, la presidon atmosférica o la vida en el espacio. Realizan
experimentos con cohetes de aire, crean su propia insignia espacial y
descubren qué se necesita para viajar al espacio.

Ciencia Sorprendente

Un taller de experimentacion directa donde cada mesa es un laboratorio
en miniatura. Sustancias que cambian de color, reacciones quimicas
llamativas, polimeros que crecen y fendmenos fisicos increibles permiten
comprender principios cientificos cotidianos de forma divertida y visual.

Laboratorio cientifico

En este taller los nifos se adentran en un auténtico laboratorio cientifico,
donde pueden experimentar, observar y descubrir cémo funciona el
mundo que les rodea. A través de actividades practicas y seguras,
aprenderan sobre reacciones, materiales, energia o fuerzas mientras usan
gafas, tubos y herramientas adaptadas para ellos. El objetivo es despertar
su curiosidad natural y fomentar el pensamiento cientifico mediante
juegos, retos y pequenos experimentos que los haran sentir como
verdaderos pequenos investigadores.

“La organizacion se reserva el derecho de modificar la programacion en cualquier momento
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Art Lab

Este taller combina de forma divertida ciencia y arte, invitando a los nifos
a experimentar, crear y descubrir mientras se lo pasan en grande. A través
de actividades practicas, podran explorar fendmenos cientificos —como
colores, formas, luz o reacciones sencillas— y transformarlos en obras
artisticas Unicas. La propuesta fomenta la curiosidad, la creatividad y el
pensamiento critico, ofreciendo un espacio donde los pequenos pueden
aprender jugando y desarrollar su imaginacion mientras se convierten en
pequenos cientificos y artistas al mismo tiempo.

Detectives CSI

Es un taller dinamico en el que los mas pequenos se convertirdn en
auténticos detectives para resolver un misterioso robo a través de
diferentes desafios. Lo conseguiran mediante técnicas utilizadas por la
propia policia en sus investigaciones y contaran con la ayuda de un
maletin de detectives cientificos completamente equipado.

Fullenero y Lupas

En esta actividad, los visitantes podran explorar el mundo oculto que
existe a su alrededor utilizando lupas de hasta mil aumentos. Observaran
de cerca cémo es realmente la textura de su piel, los hilos que forman su
ropa o los pequenos detalles invisibles a simple vista en objetos
cotidianos.
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La experiencia despierta la sorpresa y la curiosidad, mostrando que
incluso lo mas familiar esconde paisajes fascinantes cuando se mira con
los ojos de un cientifico.

Pases de actividad cada hora
Duracion: 45 min

Aforo: 12 personas por actividad
Edad: para diferentes edades

Una mision contrarreloj donde los participantes deben analizar pistas,
resolver desafios cientificos y desbloquear compartimentos para rescatar
este microscopio electronico. Juegos de logica, experimentos rapidos y
pruebas tecnoldgicas guian la historia hasta la resolucion final.

Escape box basado en la Nanociencia. Cada prueba revela cémo
funcionan los materiales a escala nanométrica. El equipo debe
comprender propiedades como la hidrofobicidad, la conductividad o el
magnetismo para avanzar en la historia y “ayudar” a la joven cientifica
Nanoelia a completar su investigacion.

Una aventura para descubrir las disciplinas de Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas. Reto tras reto, las familias exploran contenidos
como programacion, fisica, biologia o tecnologia digital, desbloqueando
cajas y modulos tematicos hasta alcanzar la mision final.
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Escape box en la que los participantes deben resolver el enigma del
maletin en el menor tiempo posible. Para ello, se dividiran en equipos.
Cada equipo dispone de unos pocos minutos antes de que el maletin se
autodestruya. La historia de la aventura comienza al abrir el maletin y
encontrar una carta en un sobre cerrado y lacrado.

A partir de ahi los participantes tienen que viajar en el tiempo para
resolver para localizar los planos de como construir la maquina del
tiempo, pero sin alterar la linea del tiempo. Cualquier minimo error, podria
suponer un cambio histdrico apocaliptico.

El profesor Jones es un arquedlogo retirado con mucha imaginacion que
ha perdido la cabeza desentranando los misterios de antiguas
civilizaciones a lo largo y ancho del mundo con la esperanza de
desenterrar un importante tesoro en alguna de sus excavaciones. En esta
aventura, los y las participantes deberan resolver los enigmas que ha
preparado para buscar su proximo hallazgo. Un recorrido por las
diferentes civilizaciones que les permitira profundizar en la prehistoria, el
antiguo Egipto o la cultura maya.

La mision en Cientificas a Escena consiste en conseguir que los
companeros conozcan a una gran cientifica de la historia. A través de los
4 enigmas los participantes descubrir las pistas. Para ello dispondran de
una caja en la que encontraran todo lo necesario para averiguar su
nombre y descubrir un experimento relacionado con su campo de
estudio.
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Juego interactivo donde los participantes viajan al interior del cerebro
guiados por los dibujos y descubrimientos de Santiago Ramodn y Cajal.
Deben resolver pruebas sobre transmision neuronal, memoria,
percepcidon y emocion para completar el circuito neurocientifico.

Un reto colaborativo que introduce a las familias en el mundo de la
Nanociencia. A través de una serie de desafios, deben analizar
propiedades innovadoras de los nanomateriales y proponer soluciones
aplicables a problemas reales del futuro (energia, salud, sostenibilidad...).
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3. EXPOSICIONES INTERACTIVAS
Matheroes - ICMAB

Una exposicion interactiva de caracter divulgativo para poner en valor y
mostrar de manera atractiva las propiedades y caracteristicas de
diferentes materiales. Cada mdédulo nos permite conocer mas a fondo la
estructura, las propiedades y las posibles aplicaciones de cada
supermaterial representados por cinco superhéroes. La exposicion utiliza
la metafora grafica del superhéroe para profundizar en conceptos
cientificos:

¢ Su ORIGEN (su nanoestructura),

e Sus MISONES (sus aplicaciones),

e Su CODIGO GENETICO (los principios cientificos que explican su
existencia)

e Sus SUPERPODERES (las técnicas de investigacion).

Cada zona esta formada por una estructura que integra la imagen grafica
del superhéroe y la informacion sobre sus caracteristicas mas
importantes. Una muestra del material real en vitrina y muestras y
prototipos reales de los diferentes materiales y sus aplicaciones en
funcionamiento para poder ver los materiales del futuro “en accion”.

RAEEciclalos - Gobierno de Aragoén

Una muestra destinada a concienciar sobre el reciclaje de Residuos de
Aparatos Eléctricos y Electronicos (RAEE). A través de objetos reales,
paneles explicativos y dinamicas breves, las familias aprenden a identificar
estos residuos, comprender su impacto ambiental y descubrir como
pueden reciclarse para recuperar materiales valiosos.
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Alicia en el pais de las Matematicas

Un recorrido inmersivo inspirado en el universo de Alicia donde los
conceptos matematicos aparecen camuflados en retos, ilusiones opticas
y juegos interactivos. El publico pone a prueba su légica, su capacidad de
deduccion y su intuicién a través de enigmas visuales y manipulativos.

El Rostro Humano de las Matematicas

El Rostro Humano de las Matematicas es una exposicion disefada por la
Real Sociedad matematica Espanola en el Ano de la Ciencia 2007,
financiada por la Fundacién Espafola para la Ciencia y la Tecnologia.

En esta exposicion se muestra una parte importante de los personajes
que han jugado un papel destacado en la Historia de las Matematicas.
Dicha historia no se puede separar de la Historia de la Humanidad, por
tanto, los protagonistas son matematicos, que a la vez eran miembros de
su comunidad y que formaron parte de ella como personas, en lo privado
y en lo publico. Ponerles cara y conocerlos un poco mas es nuestro
principal objetivo.

En definitiva, mostrar el rostro humano de las Matematicas. Los
matematicos y las matematicas forman parte de nuestra historia, de
nuestra cultura y de nuestra sociedad.
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HORARIOS

SABADO 20

DOMINGO 21

LUNES 22

Radioastronomia y
deteccion de
meteoros-Fernando
Lamarca Belanche
(UREZ)

i Por qué envejecemos? -
(IACS)

ESPECTACULO
ADRENALINA
(ESCIENCIA)

Observando los
glaciares en tres lugares
extremos del mundo-
Javier del Valle (CUD)

SUSPIROS DE EVIDENCIA

&Y si Aragon tuviera
superhéroes? El
experimento SARGA

Radioastronomia y
deteccidon de meteoros-
Fernando Lamarca
Belanche (UREZ)

CHARLA AMAZON -
REAL ZARAGOZAY
NAYIM

ESPECTACULO
CIENCIA A LO
GRANDE (ESCIENCIA)

ESPECTACULO
ADRENALINA

(ESCIENCIA)

ESPECTACULO MAGIA O
CIENCIA (ESCIENCIA)

ESPECTACULO
MAGIA O CIENCIA
(ESCIENCIA)

ESPECTACULO
CIENCIA A LO GRANDE
(ESCIENCIA)

ACTIVIDAD ARPA

Observando los
glaciares en tres
lugares extremos del
mundo-Javier del Valle
(CUD)

&Y si Aragdn tuviera
superhéroes? El
experimento SARGA
(Actividad a cargo de la
Sociedad Aragonesa de
Gestion Ambiental)

School Pilots
-Fundacién Ibercaja

School Pilots
Fundacién lbercaja

SHOW IQE

Retos sociales de la
Prehistoria (IPHES)

CIENCIAY MAGIA -
Pepe Lirrojo (Mobility
City)

School Pilots
-Fundacion Ibercaja

&Y si Aragon tuviese
superhéroes? El
experimento de SARGA
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Un show para toda la familia donde los limites entre la magia y la ciencia
se difuminan. Experimentos sorprendentes, ilusiones opticas, reacciones
quimicas y fendmenos fisicos explicados con humor y participacion del
publico. El espectaculo invita a descubrir que, detras de la “magia”,
siempre hay ciencia.

Ciencia a lo grande es un espectaculo en que los asistentes veran
sorprendentes experimentos de las diferentes ramas de la ciencia. Los
experimentos estan seleccionados por su espectacularidad y su atractivo
para el publico, invitdndoles a reflexionar sobre lo que sucede en los
mismos. Combinamos la ciencia y la diversion. La exposicion de
contenidos se hace con rigor cientifico, pero en un lenguaje sencillo y
accesible para todos.

Es un espectaculo cientifico en el que generaremos grandes dosis de esta
conocida hormona entre los participantes. Los participantes descubriran
la ciencia de una forma sorprendente que les dejara boquiabiertos a la
vez que experimentaran emociones intensas.

Una cientifica un poco loca pero muy simpatica sospecha que en Aragon
hay una organizacion secreta de superhéroes llamada SARGA. Para
demostrarlo, ha preparado 5 pruebas cientificas inspiradas en los
superhéroes clasicos. El publico serda su “equipo de laboratorio” y le
ayudara a decidir si SARGA merece el titulo de “Superhéroes de Aragon”.

10
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5. STANDS DE ENTIDADES PARTICIPANTES

VISITA CADA STAND PARA DESCUBRIR SUS ACTIVIDADES

Fundacion lbercaja
ZONA ESPACIO JOVEN

e Meteoclip: Actividad practica donde los participantes descubren
como se elabora un parte meteorolégico y cémo se convierte en una
noticia televisiva. Primero crean y redactan una prediccion del tiempo,
y después la ponen en escena en un pequeno platd, asumiendo
distintos roles: presentadores, camaras o técnicos.

e Animotion: Taller de iniciacion al stop motion en el que participantes
Crea una pequefa animacion desde cero. Inventan una historia,
disefan un storyboard, construyen personajes y escenarios, y realizan
la animacion foto a foto. Finalmente editan la pieza anadiendo sonido
y efectos basicos.

ZONAACTUR
e Cientificas en accion: ;Cuantas cientificas eres capaz de nombrar?
;Sabrias enumerar sus logros cientificos?

En este taller conoceremos mas a fondo a 5 cientificas cuyos logros son
imprescindibles en nuestro dia. A través de la lectura de un comic y del
"Rosco de las cientificas’, descubriremos los aspectos mas relevantes de la
vida de Hipatia de Alejandria, Marie Curie, Ada Lovelace, Rosalind
Franklin y Hedy Lamarr.

e Mateaventuras urbanas: En este taller vamos a descubrir algunos de
los teoremas mas fascinantes de las matematicas debidos a Euler, al
tiempo que descubriremos y recrearemos algunas de las obras
arquitectonicas mas impresionantes del mundo como la Piramide de
Guiza, el Atomium de Bruselas o la Biblioteca Nacional de Bielorrusia.

1
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También plantearemos como realizar un paseo por nuestra ciudad para
visitar los lugares mas emblematicos pero sin pasar dos veces por el
mismo lugar.

e ;Qué escondes? jQuieres enviar mensajes secretos sin miedo a que
nadie pueda leer su contenido? En este taller aprenderemos métodos
para cifrar y descrifrar palabras y frases, jjconvirtiéndonos asi en
auténticos espias!!

e Matemagia: Actividad dinamica donde se presentan juegos
matematicos como si fueran auténticos trucos de magia. Los
participantes descubriran que la “magia” estd en los numeros,
desarrollando razonamiento légico y sorprendiendo al publico.

e El método cientifico: Mediante experimentos sencillos, originales y
participativos, los asistentes realizaran las pruebas por si mismos. A
partir de la observacién, formularan conclusiones y razonamientos,
comprendiendo de manera practica cdmo funciona el método
cientifico.

e Policia cientifica cromotografia: Nos convertiremos en auténticos
investigadores para descubrir de qué colores estan compuestos
distintos rotuladores. Aplicaremos técnicas basicas de cromatografia y
capilaridad que permitiran separar pigmentos y analizar su
composicion.

e Arte y ciencia; "Atrapa un arcoiris”: Realizaremos un experimento de
iridiscencia que permitira observar la formacién de colores tipo
arcoiris a partir de fenémenos 6pticos. Una actividad

ZONA MOBILITY CITY:

Experiencias interactivas de forma continuada a través de gagas 3D vy
tablets.

12
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Fundacion Hidrogeno Aragon

Fundacion Hidrégeno Aragon es una entidad privada, sin animo de lucro,
cuya mision es hacer que el hidrogeno sea un vector energético el dia de
manana. Creada en 2003 por Gobierno de Aragdn y respaldada por 94
entidades de todo tipo de sector, es la entidad por referencia en Aragon
de hidrégeno que ofrece servicios a todo tipo de empresas que quieren
abogar por la descarbonizacion en sus procesos. Fundacion Hidrogeno
Aragon estara presente en el Pabellon de la Ciencia para mostrar a todo
tipo de publico como el gas de las estrellas estd mas cerca de lo que
parece de convertirse en un vector energético para la sociedad.

A través de maquetas didacticas y ejercicios interactivos, de manera
sencilla y practica, se explicara como se produce el hidrogeno, almacena y
para qué puede servir, mostrando la fuerza del hidrégeno como energia
fundamental para tener un presente y futuro mas sostenible.

IPHES - Retos desde |la Prehistoria

El Instituto Catalan de Paleoecologia Humana y Evolucion Social propone
una experiencia arqueoldgica para toda la familia. «Retos sociales desde
la prehistoria» es un juego en el que los participantes se convierten en
arquedlogas y arquedlogos. Encontraran tres misiones, en las que
estudiaran el género, el cambio climatico y las migraciones y conflictos en
la prehistoria.

Nuestros antepasados prehistéricos se enfrentaron a retos similares a los
que vivimos hoy en dia. jPodemos aprender de la prehistoria? ;Cémo
superaron estos retos nuestros antepasados?

13
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Agrupacion Astrondmica Aragonesa

Instalacion con telescopios en vivo y explicacion sobre su funcionamiento
para observar el Sol de forma segura o el cielo. Miembros de la
agrupacion explican qué vemos, cédmo funcionan los telescopios vy
resuelven dudas sobre astronomia.

Suspiros de Evidencia

Dentro del proyecto Suspiros de Evidencia se van a desarrollaran diversas
actividades ludicas y educativas para todas las edades, centradas en el
pensamiento critico en el dmbito de la prevencidn de enfermedades
respiratorias. Las personas asistentes podran conocer su capacidad
pulmonar mediante sencillas pruebas de valoracion, participar en un
videojuego interactivo para descubrir qué sabemos sobre la alimentacion
y el sistema respiratorio, y explorar de forma dindmica cémo funcionan
nuestros pulmones a través de explicaciones y materiales didacticos.

Ademas, se llevara a cabo un taller practico de RCP (reanimacion
cardiopulmonar), donde las familias aprenderan, paso a paso, maniobras
basicas que pueden salvar vidas en situaciones de emergencia.

Proyecto PyrTick

Una iniciativa Interreg-POCTEFA en la que colaboran la Universidad de
Zaragoza (Aragon), NEIKER (Pais Vasco), INRAE y LPL (Francia), participara
con una actividad divulgativa centrada en el estudio de las garrapatas, su
ecologia y su papel en la transmision de enfermedades en el Pirineo. La
actividad, dirigida al publico general, combina una explicacion accesible
sobre la prevencion de picaduras, los riesgos asociados y las medidas de
actuacion, con elementos practicos como la observacion de ejemplares
reales y el uso de la lupa para identificar distintas especies.

14
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Asimismo, se llevard a cabo un juego de identificacion de garrapatas, en
el que se presentaran las especies mas comunes, sus hospedadores y su
distribucion. Nuestro objetivo es acercar la ciencia a la sociedad y
sensibilizar sobre la importancia de las garrapatas y los riesgos asociados
a sus picaduras.

Estacion Experimental Aula Dei (EEAD-CSIC)

Los investigadores e investigadoras del EEAD-CSIC, traen la actividad
“iQué comen las plantas?”, en las que los participantes podran descubrir
que las plantas necesitan elementos minerales para vivir, jsabes cuales?

Proyecto ARISTOS

Este proyecto ha sido beneficiario de la iniciativa COFUND 2021 dentro
de las acciones Marie Sktodowska-Curie (MSCA) de Horizon Europe,

programa marco de investigacion e innovacion de la Unidn Europea para
el periodo 2021-2027.

Investigadores pertenecientes al Centro de Investigacion Biomédica en
Red (CIBER) y Universidad de Zaragoza, participan realizando actividades
para presentar este proyecto y otras actividades interesantes para
mostrar la ciencia de manera sorprendente.

UREZ - Unidon de Radioaficionados de Zaragoza

Espacio donde se emite en directo desde el Pabellon. Nifos y ninas
pueden hablar en antena, conocer cémo funciona una estacion de radio
y descubrir este apasionante mundo de comunicacion.

TALLER INCLUSIVO ATADES

En este taller familiar, ATADES mezcla la ciencia con la Navidad donde los
participantes podran fabricar postales navidenas luminosas y componer
un villancico jcon distintos alimentos!

15
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USJ -Universidad San Jorge

La Universidad San Jorge trae varias actividades a lo largo del fin de
semana:

e Ayudando a Rosalind Frankling: Actividad inspirada en un juego de
escape.

Los nifos se convierten en investigadores para descubrir como Rosalind
Franklin contribuyd al enigma sobre la estructura del ADN. Durante este
escape room tendran que ayudar a Rosalind Franklin a recuperar su
famosa foto 51 que le hubiera ayudado a conseguir un premio Nobel y
que fue clave para definir la doble hélice del ADN. ; Podras ayudarle?

e Explora Tu Potencial: Laboratorio de Ciencias del Deporte

Los participantes descubriran como se aplican las ciencias del deporte a
la valoracion del rendimiento fisico mediante tres pruebas practicas.
Podran medir su velocidad en sprint, su tiempo de reaccion en un circuito
con sefales luminosas y su capacidad de salto a través de diferentes test,
comparando resultados y entendiendo como se interpretan estas
variables en el ambito deportivo.

e Laboratorio de Slime: juega con la quimica

Desde la ropa que nos ponemos hasta las decisiones que tomamos en el
dia a dia estan relacionadas con la Quimica. En este taller, aprenderemos
algunas propiedades quimicas que encontramos en los medicamentos.
;Qué aspecto tienen? ;Como se administran? Atrévete, aprende y crea tu
propio Slime.

|ACS-Instituto Aragonés de Ciencias de la Salud
Desde el Instituto acercaran al publico sus investigaciones y trabajo de

una forma amena y divulgativa para mostraran la importancia de la
investigacion que se realiza en sus instalaciones.

16
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AECC-Asociacion Espanola Contra el Cancer

Varios voluntarios de la asociacion realizaran actividades para todos los
visitantes en las que se mostrara el trabajo que hace la asociacion en
investigacion contra el cancer. Traeran también para todos los visitantes
informacidon descriptiva en forma de exposicion.

ARNA Apicultores

La asociacion ARNA Apicultores con la colaboracion de Pablo Necenta
Torres, catedratico de fisica y quimica durante 36 anos, traen diversas
demostraciones cientificas en directo donde se dara respuesta a
preguntas como: jComo puede un material sélido llegar hasta la llama?
;Qué sustancias se queman en la llama? ;A qué son debidas las
diferentes coloraciones de la llama? ;Por qué la llama tiene esa forma?

Red Aragonesa una sola Salud

Varios investigadores e investigadoras realizaran actividades ludicas vy
dinamicas para mostrar sus investigaciones. jA través de juegos vy
actividades en las que los visitantes podran convertirse en protagonistas!

Amazon

Amazon Think Big Space - jTorneo de Tangible en el Pabellon de la
Ciencial

Preparate para un dia lleno de accion, velocidad y emocion. Amazon
Thing Big Space trae una experiencia Unica como parte de la iniciativa
educativa que inspira a los jovenes a explorar el fascinante mundo de Ia
robdtica, programacion y las habilidades STEM.

Por la manana: jLa Speed Up te hara sentir la adrenalina de la Formula 1!
Toma el control y desafia tus habilidades computacionales para superar a
tus oponentes y alcanzar la mayor velocidad posible. ;Quién sera el mas
rapido de todos? Por la tarde: jLa Code Cup te llevara al campo de futboll

17
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Desarrolla tus habilidades en programacion mientras controlas tu propio
equipo en emocionantes partidos. jPon a prueba tus conocimientos en
STEM y demuestra lo que sabes! jLograras ser el campeodn de la jornada?

Los participantes podran disfrutar de pruebas de 30 minutos cada una,
pero tendran 15 minutos para demostrar lo que saben hacer. No importa
si eres principiante o ya tienes experiencia, lo que cuenta es tu actitud y
tus ganas de disfrutar.

LABORATORIO IQE

En este taller de IQE, Industrias Quimicas del Ebro, los participantes
descubriran como conceptos fundamentales como la densidad y la
concentracidn estan presentes en la fabricacién de productos reales y en
la toma de decisiones dentro de la industria quimica.

A través de una experiencia 100% practica, tendran la oportunidad de
realizar una valoracion quimica como en los laboratorios profesionales,
utilizando instrumental real y siguiendo los mismos procedimientos que
emplean los técnicos de IQE en su dia a dia.

JAVR{2/AN

En el espacio de ARPA, los participantes no solo descubrirdan como se
disefian y construyen soluciones tecnoldgicas avanzadas, sino que
también conoceran la trayectoria historica de la compania; una empresa
con mas de medio siglo de experiencia desarrollando infraestructuras
moviles, equipos modulares y soluciones logisticas para emergencias y
misiones internacionales.

A través de maquetas reales de algunos de sus proyectos emblematicos,
como hospitales de campana desplegables, plantas modviles de
potabilizacién de agua o mddulos energéticos autonomos, el publico
podra explorar como ARPA transforma ideas en prototipos funcionales
capaces de operar en los entornos mas exigentes. Una oportunidad uUnica
para ver de cerca la innovacion aplicada, entender los retos de ingenieria
que afronta la empresa y apreciar el papel de la tecnologia en contextos
humanitarios, militares y civiles.
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TALLER INCLUSIVO ATADES

En este taller familiar, ATADES mezcla la ciencia con la Navidad donde los
participantes podran fabricar postales navidenas luminosas y componer
un villancico... jcon distintos alimentos!

Los visitantes podran disfrutar de una seleccién de juegos tradicionales
en formato gigante, disefados para fomentar la participacion y el juego
colaborativo. Entre ellos se encuentran un tangram de gran tamafo, un
mikado gigante, un Yenga XL y un impresionante arco de construccion,
donde los participantes pueden montar la estructura encajando bloques
uNo a uno.

Ademas, todos los visitantes podran jugar y conocer juegos de mesa
tipicos de otras zonas del mundo y desafiar su ingenio.

8. ZONA DEPORTE Y CIENCIA

Descubre la Ciencia que hay detras del mitico gol de Nayim.

Conoce a que velocidad eres capaz de chutar un baldn y tu velocidad de
reaccion ante un estimulo gracias a unos tacos de salida profesionales

olimpicos.

Conoce a Nayim en persona y a otros deportistas
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